
Quo vadis
Medienzentrum?

Die Beständigkeit der Medienzentren ist ihrer Wandelbarkeit 

zu verdanken. (E. Haring)
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Medienzentren NRW 

• MZ älteste Form interkommunaler Zusammenarbeit 

• Zentrale & dadurch kostengünstige Bereitstellung von 

Bildungsmedien und -technik sowie Beratung für alle Schulen einer 

Gebietskörperschaft

• § 79 Schulgesetz NRW - Pflichtige Schulträgeraufgabe, die die Kreise 

für angehörigen Gemeinden übernehmen

• 53 MZ in NRW 
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Bildungsmediathek NRW 
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Bildungsmediathek NRW 

• Ab 2000 Pilotprojekt EDMOND – Bildungsmedien online 

• Ab 2003 Online-Medien im Regelangebot „EDMOND NRW“

• 2021 Bildungsmediathek NRW (EDMOND NRW & LearnLine)

• Über 8300 Online-Titel 

• WAS? > lehrplanorientierte didaktische Bildungsmedien zur 

kostenlosen Nutzung im Unterricht

• WER? > LUL der Schulen im Kreis EU 
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Online-Medien-Nutzung
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MediaStudio
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MediaStudio
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MediaStudio
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MediaStudio

• Seit 2020 pädagogisch-technische Unterstützung der Schulen durch 

Medienberatende im MediaStudio

• Orientieren, Testen, Ausleihe & Vermeidung von Fehlinvestitionen 

 Roboter u. Programmier-Sets

 3D-Drucker, 3D-Scanner

 VR-Brille

 Medientechnik (iPad-Koffer, Mikrofon, Apple-TV, iPad-Stifte, Zubehör)
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Nutzung des MediaStudio
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Medienberatende des Kreises 
Euskirchen

MB Kreis Euskirchen
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Medienberatende der 
Bezirksregierung

Systemische Beratung und Unterstützung

• der Schulen zur Schulentwicklung im Bereich des 

„Lehrens und Lernens in der Digitalen 

Welt“(Medienkonzept, lernförderliche IT-

Ausstattung, Unterrichtsentwicklung)

• des kommunalen Medienzentrums in 

pädagogischen Kontexten

• Aufbau von Netzwerken mit 

Kooperationspartnern, kommunalen 

Einrichtungen (Medienzentren, regionalen 

Bildungsbüros)

(Vgl.: BASS 12-21 Nr. 19 Lehren und Lernen in der digitalen Welt; Medienberaterinnen und Medienberater; RdErl. 

d. Ministeriums für Schule und Bildung v. 26.04.2021 (ABl. NRW. 05/21)
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MakerSpace – MediaLab – Digital Making Place

https://youtu.be/TA6A_uGpLeg

Imagevideo aus dem Medienzentrum Coesfeld:
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2 Aktuelle Projekte des MSB für Medienzentren in NRW

• VR – Virtual Reality & DMP – Digital Making Places fördern:
 Chanchengleichheit & Mädchenförderung 

 MINT-Fächer

 Übergang Schule-Beruf

 Übergang GS - weiterführende Schule

 Zugang zu bisher nicht erreichbaren Lerngegenständen

• DMP´s – sind Orte der
 Vernetzung & Beratung

 Tüftelns

 Selbstorganisierten Lernens

 Geschütze Umgebung
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Projekte des MSB für Medienzentren in NRW

• 2020 - Fördermittel (20.300 €) für Einrichtung von „Digitalen Modell-

Klassenzimmern“ > Einrichtung des MediaStudios

• Mittel DigitalPakt Schule für VR & DMP-Projekte ca. 6 Mio.€

 Nutzung der bewährten kommunalen Struktur der MZ 

• 2024 - VR-Brillen für den Verleih an Schulen 

 20 VR-Brillen, 3 Transportkisten, 1 Desinfektionsgerät

• 2024 - DMP - Digital Making Places

 Warenpakete 4 Kreativbereiche: Visual, Audio, Haptic/Tinker, Coding
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Warenpakete DMP
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• Hohe Investitionen in digitale 

Medien, Technik & 

Programmiersets

• Kooperationsvereinbarung

„Kommune & Land – Hand in Hand“

MSB / Land

• Kooperationsvereinbarung

• Raum 

 Aktueller Raum begrenzt

 Attraktivitätsgewinn (z.B. BK)

• Infrastruktur, Mobiliar, Elektrik

• Fach-Personal 

 Stellenaufstockung ca. 30%

 Stellenumwandlung

Kommune
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Ausblick

Den Wandel des Medienzentrums in einen digitalen Lernerlebnisort für 

LuL, SuS, Schulträger- und Leitende, 

Bürgerinnen und Bürger jeden Alters 

als attraktives Aushängeschild 

für Bildungsverantwortung in unserer Region …..

Quo vadis Medienzentrum?




